


Agenda 

•  Excep,ons 
•  Object oriented Python 
•  Library demo: xml‐rpc 



Resources 

•  h?p://docs.python.org/tutorial/errors.html 

•  h?p://docs.python.org/tutorial/classes.html 

•  h?p://docs.python.org/library/xmlrpclib.html 



Project Proposal 

•  One page document describing 
– Your inten,on, the basic idea, why it’s useful or 
fun 

– Relevant libraries 
– Any challenges or difficul,es 

•  Be specific 
•  Effort should be comparable to that you’d put 
into a final 

•  Represents most of your grade 





Excep,ons 

•  Python’s emphasis 
•  Use excep,ons when and where they make a 
program simpler, more robust, more readable 

•  OK to use frequently 
•  OK to use when not signally an abnormal error 

•  Contrast with JAVA 
– Heavier weight 



Raising excep,ons 

•  An excep,on is an object which signifies an error 
or anomaly 

•  Terminology 
•  Raising excep,ons: Python raises excep,ons 
following the occurrence of an abnormal 
condi,on 
–  Excep,on object is created and passed to the 
excep,on propaga,on mechanism   

•  Your code can also explicitly raise excep,ons 
•  Equivalent terminology to throwing in JAVA 



Handling excep,ons 

•  Excep,ons are handled (or caught in JAVA 
terminology) when code accepts an excep,on 
object from the propaga,on mechanism and 
takes some ac,on 

•  In the event no code handles the excep,on, it 
proceeds all the way up the excep,on stack 
and terminates the program with an error 

•  Handling excep,ons gives a program the 
ability to con,nue despite anomoly 



Python Excep,ons 

•  No,ce that iterators signal an empty container 
with the StopItera,on excep,on in response 
to a .next() method 

•  This event is neither an error or anomaly 

•  We’ll cover Python specific error handling and 
checking strategies, as well as the standard 
logging module of the standard library 







Try, except, finally statements 

•  The try statement begins an excep,on‐handling 
block 

•  Compound statement 
–  Try followed by one or more except clauses 
–  Try followed by one or more except clauses followed 
by an else 

–  Try followed by exactly one finally clause 
•  Excep,on handlers 
–  The body of each except statement handles a specific 
excep,on 



Try, except, else statements 

•  If a try statement contains several except clauses, 
the excep,on‐propaga,on mechanism will test 
each of them in order 

•  Handle specific cases first! 
•  If the final except clause lacks an expression, it 
will handle an excep,on of any type 

•  Beware of “bare except” statements 
•  Else executes only when the try clause normally 
terminates 

•  Useful to avoid accidentally handling unexpected 
excep,ons 



Syntax defini,on 

•  Try: 
– Statement(s) 

•  Except [expression [, target]]: 
– Statement(s) 

•  [else: 
– Statement(s)] 



Basic excep,on control flow 



Finally 

•  Try: 
–  Statement(s) 

•  [Except…] 
•  Finally: 
–  Statement(s) 

•  Finally is a clean up handler 
•  Specifies code which is guaranteed to run 
regardless of whether an excep,on occurs in the 
try block 

•  Useful to close database connec,ons, files, etc 



Finally 



Excep,on propaga,on 

•  When an excep,on is raised normal control flow 
is superseded by the excep,on propaga,on 
mechanism 

•  A raised excep,on is handled by the first try block 
with a matching except clause 

•  If an excep,on is raised without a try clause, or in 
a try clause without a matching except clause, it 
propagates up the call stack stack un,l either 
being caught, or termina,ng the program 

•  You can catch excep,ons arbitrary deep 
excep,ons produced by func,on calls  

























Standard Excep,ons 

•  Always reuse a standard excep,on before 
defining your own 

•  For the complete hierarchy, see 

•  h?p://docs.python.org/library/
excep,ons.html 





Logging 

•  Use Python’s extensive logging module, ‘import logging’ 
•  Very powerful and complex, however, you can get away 

with a basic subset to handle your needs 
•  Emit messages by ‘logging.debug(‘my message’), or 

‘logging.warning(‘…’) 
•  Priority hierarchy 

–   DEBUG < INFO < WARNING < ERROR < CRITICAL 
•  You can specify behavior for each 
•  See: h?p://docs.python.org/library/logging.html 
•  FYI, you can also rebind sys.stderr to any file object to 

record uncaught excep,ons which terminate your program 



Object oriented Python 

•  Python is object oriented, but provides 
support for other programming paradigms 

•  Thus far we’ve been procedurally oriented 
•  Object oriented Python provides all the usual 
features – inheritance, polymorphism, etc 

•  Select the most appropriate style for your 
project  





Classes and instances 

•  Classes are user defined types, instan,ated as 
objects 

•  Characteris,cs of Python classes 
–  Can be called as if they were func,ons 
– Has a set of named a?ributes 
– A?ributes can be data or func,ons (func,ons of 
classes are known as methods) 

–  Classes inherit from other classes – equivalent to 
delega,ng func,onality not found in a child class to 
the parent 



Classes and instances 

•  Python classes as just like other objects 
– They are valid as arguments to func,ons, return 
values of methods, placed in containers, or used 
as a?ributes of other classes 

•  First‐class objects (good concept to know) 
•  The class statement 

•  class name (base‐classes): 
– statement(s) 



Inheritance 

•  class name (base‐classes): 
–  statement(s) 

•  Base‐classes are a comma seperated set of super 
classes from which this class inherits 

•  Base classes are op,onal, just use close 
parenthesis if this class doesn’t extend another 

•  Subclass is of course transi,ve (e.g., if hammer 
subclasses tool, and tool subclasses object, then 
hammer is an object) 

•  Inheri,ng from 2+ classes, conflicts go to the lej 
most inherited class 



Class body 

•  class name (base‐classes): 
– statement(s) 

•  The class body follows in the statements, and 
executes immediately upon instan,a,on 

•  Important: the class statement doesn’t create 
the class, but only defines the specifica,on 
and ini,al implementa,on 



A?ributes 

•  A?ributes are specified by binding a value to an iden,fier 
within a class 

•  Class foo(object): 
–  x = 1 

•  Func,on defini,ons occur similarly in the class body 
–  def bar(): 

»  … 
•  Implicit a?ributes: 

–  Begin with double underscores 
–  __name__ 
–  __bases__ 
–  __dict__ (a class specific dic,onary a?ributed used to store all 

other a?ributes) 



Class private variable 

•  Occur via renaming 
•  Names beginning with a double underscore 
are replaced by the compiler with 
_classname__ident  

•  Decreases risk of accidental data sharing 
•  A conven,on that’s up to the programmers to 
respect 





Instance and ini,aliza,on 

•  To create an instance of the class, the syntax is iden,cal 
to calling the class as if it were a func,on 

•  myInstance = Foo() 
•  Use the built‐in “is‐instance(I,C)” func,on as needed 
•  Calling a class object invokes the __init__ method on 
the new instance, deferring to the superclass if 
necessary 

•  Purpose of __init__: to bind a?ributes of the newly 
created instance, in Python you can of course bind or 
unbind a?ributes outside of __init__ as well  



Class documenta,on 

•  As always, the first string in a class is the 
documenta,on string 



Quick examples 






















































