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	  LEFT	  HAND	   	  RIGHT	  HAND	  	  ONE	  HAND	  

Pick_up(PB_KINFE)	  

Spread_PB(slice1)	  

	  	  ….	  

Drop()	  

Pick_up(JELLY_KNIFE)	  

Spread_Jelly(slice2)	  

	  	  ….	  

Drop()	  

Pick_up(slice1)	  

Assemble(slice1,	  slice2)	  
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	  LEFT	  HAND	   	  RIGHT	  HAND	  

Pick_up(PB_KNIFE)	   Pick_up(JELLY_KN)	  

Spread_PB(slice1)	   Spread_Jelly(slice3)	  

	  	  	  …	   	  	  	  	  ….	  

Spread_PB(slice4)	   Spread_Jelly(slice2)	  

	  	  …	   	  	  	  ….	  

Drop()	   Drop()	  

Pick_up(slice1)	   Pick_up(slice3)	  

Assemble(slice1,	  slice2)	   Assemble(slice3,	  slice4)	  

	  ONE	  HAND	  

Pick_up(PB_KINFE)	  

Spread_PB(slice1)	  

	  	  ….	  

Drop()	  

Pick_up(JELLY_KNIFE)	  

Spread_Jelly(slice2)	  

	  	  ….	  

Drop()	  

Pick_up(slice1)	  

Assemble(slice1,	  slice2)	  
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LEFT	  HAND	   MIDDLE	  HAND	   RIGHT	  HAND	  
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LEFT	  HAND	   MIDDLE	  HAND	   RIGHT	  HAND	  

Pick_up(PB_KNIFE)	   Pick_up(JELLY_KNIFE)	  

Spread_PB(slice1)	   Spread_Jelly(slice2)	  

	  	  	  …	   	  	  	  	  ….	  

Pick_up(slice1)	   Spread_PB(slice3)	   Spread_Jelly(slice4)	  

Assemble(slice1,	  slice2)	   	  	  …	   	  	  	  ….	  

Pick_up(slice3)	   Spread_PB(slice5)	   Spread_Jelly(slice6)	  

Assemble(slice3,	  slice4)	   	  …	   	  …	  

Pick_up(slice5)	   Spread_PB(slice7)	   Spead_Jelly(slice8)	  

Assemble(slice5,	  slice6)	   	  …	   	  …	  

Pick_up(slice7)	  

Assemble(slice7,	  slice8)	  

FAST….	  
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LEFT	  HAND	   MIDDLE	  HAND	   RIGHT	  HAND	  

Pick_up(PB_KNIFE)	   Pick_up(PB_KNIFE)	   Pick_up(JELLY_KNIFE)	  

Spread_PB(slice7)	   Spread_PB(slice1)	   Spread_Jelly(slice2)	  

…	   	  	  	  …	   	  	  	  	  ….	  

Drop()	   Spread_PB(slice3)	   Spread_Jelly(slice4)	  

Pick_up(slice1)	   	  	  …	   	  	  	  ….	  

Assemble(slice1,	  slice2)	   Spread_PB(slice5)	   Spread_Jelly(slice6)	  

Pick_up(slice3)	   	  …	   	  …	  

Assemble(slice3,	  slice4)	   Drop()	   Spead_Jelly(slice8)	  

Pick_up(slice5)	   Pick_up(slice7)	   	  …	  

Assemble(slice5,	  slice6)	   Assemble(slice7,	  slice8)	   drop(JELLY_KNIFE)	  

FASTER!	  
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